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대화상자를 추가하기 위한 절차
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• 대화상자(다이얼로그)는 대화상자를 관리하는 클래스가 반드
시 필요함.

• 따라서 대화상자를 새롭게 추가할 때에는 그 대화상자를 관리
하기 위한 클래스도 반드시 추가해야 함.

메인 프로그램

대화상자 추가



클래스 추가 프로그램 작성 연습 1
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• 만들고자 하는 프로그램
‒ <입력> 버튼을 누르면 새로운 대화상자가 팝업 됨.

‒ 새로운 대화상자의 에디트 컨트롤에 값을 입력하고 <확인> 버튼을 누
르면 그 값을 프로그램내에 저장함.

‒ <출력> 버튼을 누르면 메시지 박스를 이용해 저장 정보를 표시함.

6.1절

메인 프로그램

새로운 대화상자

메시지 박스



클래스 추가 프로그램 작성 연습 2
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• 만들고자 하는 프로그램
‒ 새로운 대화상자를 3개 추가하고, 아래 그림과 같이 동작하는 프로그
램을 작성할 것.

6.2절

메인 프로그램

새로운 대화상자 1

새로운 대화상자 2 새로운 대화상자 3

메시지 박스
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